
 
 
 
 

 Ein Spiel für 2 – 10 Mitspieler 
Spielbeschreibung 

Vorbereitung: 
 

1. An alle Mitspieler werden die Kunstkarten, die jeweils 6 Kunstwerke enthalten ausgeteilt. (Spielen 5 
Kinder mit, erhält jeder zwei Karten. Spielen mehr Kinder mit, erhält jeder nur eine Karte. Die 
restlichen werden beiseite gelegt.) 

 
2. Werden nicht alle Kunstkarten ausgeteilt, müssen die passenden Bildkarten herausgesucht und 

weggelegt werden. 
 
3. Nun werden die kleinen Bildkarten  mit der Rückseite nach oben, die Fragekarten mit der Bildseite 

nach oben und das Spielgeld  auf die entsprechenden Felder der Spielplatte gelegt. 
 

 
Ziel des Spiels: 
  
Der Spieler, der es als erstes geschafft hat, seine Kunstkarte(n) mit den entsprechenden Bildkarten zu füllen, 
hat gewonnen. 
  

Spielen: 
 

1. Der jüngste Spieler beginnt. Dann ist sein linker Nachbar an der Reihe. 
 

2. Wenn du an der Reihe bist, nimmst du die oberste Fragekarte. Du findest darauf ein Kunstwerk und 
zwei Fragen. Die Zahlen am Ende der Fragen  zeigen dir, wie viele Kunstdollar du dir nehmen darfst, 
wenn du die Frage richtig beantwortet hast. Du liest beide Fragen laut vor und suchst dir dann eine 
aus. Auf der Rückseite der Karte findest du die richtigen Antworten.  

 
3. Hast du die Frage falsch beantwortet, legst du die Fragekarte unter den Stapel und dein linker 

Nachbar ist an der Reihe. 
 

4. Hast du die Frage richtig beantwortet, darfst du dir die entsprechenden Kunstdollar und eine Bildkarte 
nehmen. Findest du das Kunstwerk auf deiner Kunstkarte, kannst du es auf das entsprechende Feld 
legen. Hast du dieses Kunstwerk nicht, hebst du es am Rand deiner Kunstkarte auf. Die Fragekarte 
legst du unter den Stapel.  

 
5. Nach einigen Runden  wirst du feststellen, dass einige Mitspieler, Kunstkärtchen  gezogen haben, die 

sie nicht gebrauchen können. Wenn du nun an der Reihe bist und feststellst, dass ein Mitspieler eine 
Bildkarte gezogen hat, die du für deine Kunstkarte brauchst, kannst du sie ihm abkaufen. 

 
6. Kaufen von Kunstwerken: 

Möchtest du ein Kunstwerk kaufen, entscheidet das Glück, wie viel du dafür bezahlen musst. Nimm 
den Würfel und würfle. Die Würfelzahl entspricht den Kunstdollarnoten, die du an den Mitspieler 
bezahlen musst.  

 

Gewonnen: 
 
Gewonnen hat, wer als erstes alle Kunstwerke gesammelt hat. 


